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CARTA AO PROFESSOR

Caro(a) Professor(a),

Este caderno tem como objetivo contribuir para o planejamento de praticas e estrate-
gias pedagogicas a serem desenvolvidas na Atividade Integradora Ciéncia e tecnologia
com os (as) estudantes de Ensino Fundamental em Tempo Integral. Nosso proposito é
apresentar os direcionamentos basicos para que vocé, a partir da matriz curricular, da
sua experiéncia e do seu conhecimento, elabore o planejamento das aulas tendo em vis-
ta as metodologias ativas.

E fundamental que as praticas pedagdgicas desenvolvidas sejam planejadas em conso-
nancia com os conteudos trabalhados nas areas do conhecimento. Nessa perspectiva, é
necessario esfor¢co de todos os envolvidos para planejar, organizar e executar atividades
e projetos interdisciplinares, incentivando a participacao ativa dos estudantes e a utili-
zacao de outros espacos da escola além da sala de aula.

Esperamos que este caderno possa ser um guia a partir do qual vocé, ira discutir, estu-
dar, pesquisar e ampliar as praticas pedagdégicas referentes a Atividade Integradora, a
fim de garantir o desenvolvimento integral do estudante em suas dimensoes intelectual,
fisica, emocional, social e cultural, assegurando o seu direito de aprender a conhecer,
aprender a ser, aprender a fazer e aprender a viver.

Lembramos, que estas consideracoes nao devem ser lidas como prescricées, mas como
referéncias que podem e devem ser adequadas a cada realidade escolar.

Bom trabalho!

Equipe do Ensino Fundamental em Tempo Integral
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SECRETARIA DE ESTADO DE EDUCACAO DE MINAS GERAIS

1. AEDUCACAO INTEGRAL NO ENSINO FUNDAMENTAL

A Secretaria de Estado de Educacao, buscando aperfeicoamento da politica de Educa-
cao Integral ofertada em Minas Gerais, propde uma organizacao curricular composta pe-
las Areas do Conhecimento e Atividades Integradoras, a fim de possibilitar o desenvol-
vimento integrado dos objetivos de aprendizagem previstos no Curriculo Referéncia de
Minas Gerais - CRMG, em articulacao com a Base Nacional Comum Curricular - BNCC.

Diante desse contexto, os componentes curriculares e Atividades Integradoras articu-
lam-se de forma a garantir a formacao integral, os direitos a aprendizagem e o pleno
desenvolvimento do estudante.

Nessa perspectiva, conceituamos as Atividades Integradoras como um conjunto de
acoes pedagogicas nas quais 0s conhecimentos e saberes se desenvolvem em conso-
nancia com os conceitos e conteudos trabalhados nos componentes curriculares que
compoem as areas de conhecimento. Essas acoes oportunizam novos métodos de ensi-
no dentro dos processos de aprendizagem que estao em curso.
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2. A ATIVIDADE INTEGRADORA CIENCIAS E TECNOLOGIA

Esta atividade integradora permitira aos estudantes ampliar e modificar a forma de ver o
mundo e entender mais sobre ele. Porisso, é fundamental lancar mao de estratégias me-
todoldgicas que propiciem a investigacao com base em situagoes-problema que fomen-
tem a reflexao, analise critica, imaginacao e criatividade, utilizando linguagens proprias
da Ciéncia. Sendo assim, espera-se que o0s estudantes possam relacionar a teoria aos
fendbmenos que os circundam a todo momento embasado nos resultados das analises
realizadas ao longo do processo de ensino e aprendizagem.

A Atividade Integradora Ciéncias e Tecnologia deve ser trabalhada na perspectiva da Na-
tureza da Ciéncia, em um contexto historico de produgcao do conhecimento cientifico,
bem como dos seus impactos e inter-relacées com a tecnologia e a sociedade.

O trabalho devera ser alicercado na pedagogia da pergunta com metodologias ativas e
acoes praticas e motivadoras, tais como oficinas, feiras, pesquisa de campo, debates,
e as vivéncias das etapas do método cientifico: observacao, levantamento de hipétese,
testes e experimentacao, anéalise de dados e conclusao que possibilitem:

« estabelecerrelacoes entre ciéncia, natureza e tecnologia;

« investigar e analisar os fendbmenos da natureza presentes no cotidiano;

« compreender como a Ciéncia influencia diretamente no progresso da humanidade;

« entender a dindmica da natureza e sobretudo, como intervir de forma ética, inclu-
siva e sustentavel;

« instigar a curiosidade;

« desenvolver o pensamento l6gico a partir da observacao experimental;

« incentivar os estudantes a serem protagonistas de suas descobertas.

Salientamos que o estudo das Atividades Integradoras de Ciéncia e Tecnologia pode ser
realizado utilizando desde materiais simples do dia a dia, que nao oferecam risco aos es-
tudantes e cuja manipulagao nao oferecga prejuizo ambiental, até atividades com uso de
dispositivos tecnologicos.
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3. CONTEXTUALIZACAO DAS COMPETENCIAS BNCCE

ATIVIDADE INTEGRADORA

A BNCC considera que competéncia é a mobilizacao de conhecimentos, atitudes, habili-
dades e valores para resolver demandas da vida cotidiana, do exercicio da cidadania e do
mundo do trabalho. A sociedade contemporénea impde um olhar inovador e inclusivo a
guestoes centrais do processo educativo: o que aprender, para que aprender, como en-
sinar, como promover redes de aprendizagem colaborativa e como avaliar o aprendizado.

Na perspectiva da matriz curricular da Educacao Integral, as dez competéncias gerais
indicam o que deve ser aprendido pelos estudantes, a finalidade e como cada competén-
cia deve ser desenvolvida.

Considerando esses pressupostos e a articulacao das competéncias gerais da Base Na-
cional Comum Curricular - BNCC com Curriculo Referéncia de Minas Gerais - CRMG, ¢é
necessario refletir sobre quais aspectos a Atividade Integradora Ciéncia e Tecnologia
contribui para o desenvolvimento dessas dez competéncias e inclui-los no planejamento
das aulas.

10.Responsabilidade
e cidadania

1.Conhecimento

2 Pensamento cientifico,
critico e criativo

9.Empatia e cooperagao

8. Autoconhecimento
e autocuidado

7. Argumentacao

5.Cultura digital

B.Trabalho

e projeto de vida

Disponivel em: http://portal.educacao.rs.gov.br/novo-ensino-medio. Acesso em 26 jan. 2022. Adaptada
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Dessa forma, a articulacao entre os professores da turma é fundamental para que as ati-
vidades sejam integradas e significativas, evitando uma pratica fragmentada e descon-
textualizada. Apresentamos algumas estratégias que podem contribuir para o desenvol-
vimento das competéncias gerais da BNCC, visando a formagao integral dos estudantes.

3.1COMPETENCIA 1- CONHECIMENTO

Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico, so-
cial, cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colabo-
rar para a construgao de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

Essa competéncia é essencial para compreender como se constroem os diversos sabe-
res, possibilitando ao estudante perceber-se capaz de se tornar sujeito de sua propria
aprendizagem, aprendendo sempre e buscando informacoes dentro e fora do espaco da
escola para a construcao do conhecimento.

O letramento cientifico € o ponto de partida para um mundo de descobertas, para isso,
é fundamental o acesso a diversidade de conhecimentos cientificos produzidos ao lon-
go da histéria, bem como a aproximacao gradativa dos principais processos, praticas e
procedimentos da investigacao cientifica. Espera-se, desse modo, oportunizar aos es-
tudantes um novo olhar sobre o mundo que os cerca, como também que sejam capazes
de fazer escolhas e intervengdes conscientes e pautadas nos principios da sustentabi-
lidade e do bem comum.

A Atividade Integradora Ciéncias e Tecnologia devera ser desenvolvida por meio de ati-
vidades de campo, observacao, visitas, experimentos e pesquisas, a fim de estimular
0 processo investigativo como elemento central na formacao dos estudantes, em um
sentido mais amplo, de modo a possibilita-los revisitar, de forma reflexiva, seus conhe-
cimentos e sua compreensao acerca do mundo em que vivem.

Pense nisto: O conhecimento liberta. Baseado nessa afirmativa, o profes-
sor precisa refletir sobre as perguntas: por que ensinar ciéncias? Como
ensinar ciéncia? Quando a ciéncia comeca?
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3.2 COMPETENCIA 2 - PENSAMENTO CIENTIFICO, CRITICO E CRIATIVO

Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das ciéncias, incluindo
a investigacao, a reflexdo, a andlise critica, a imaginag¢ao e a criatividade, para investigar
causas, elaborar e testar hipéteses, formular e resolver problemas e criar solugées (inclu-
sive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes dreas.

O objetivo dessa competéncia € favorecer a criatividade, a reflexao e oportunizar aos
estudantes desenvolver a curiosidade cientifica, aprender a questionar o mundo para
intervir. Uma proposta pedagogica baseada na investigacao proporciona experiéncias
cientificas, exploracao de combinacoes, geracao de ideias para a solucao de problemas
acerca do universo em que o estudante esta inserido.

A capacidade de investigar esta presente em tudo quando se trata do universo do co-
nhecimento, o que faz essa competéncia se conectar com todos os componentes curri-
culares. Na Atividade Integradora Ciéncias e Tecnologia, devemos tratar a investigacao
numa perspectiva nao conformista, mas de maneira critica e criativa.

As atividades de campo, visitas quiadas e viagens pedagogicas sao ocasioes oportunas
para o estudante enxergar a realidade e levantar conjecturas embasadas no que estu-
dou, a fim de interferir positivamente sobre o contexto observado.

Pense nisto: Ainvestigacao de tematicas baseadas em uma situacao-pro-
blema real ou hipotética estimula o pensamento critico dos estudantes,
sobretudo quando associada ao cotidiano. E importante explorar possi-
bilidades e a partir de questionamentos como: “Por que é assim? Tem de

ser sempre assim? Posso aplicar esse conhecimento de outra maneira? ”.
Desenvolver varias tematicas para essa reflexao.

3.3 COMPETENCIA 3 - REPERTORIO CULTURAL

Valorizar e fruir as diversas manifestagoes artisticas e culturais, das locais as mundiais, e
também participar de praticas diversificadas da producdo artistico-cultural.

Essa competéncia é essencial para o desenvolvimento humano e para a cidadaniae é no
ambiente escolar que se constroi a base para esse conhecimento, visto que, trocas cul-
turais possibilitam a interacao entre diferentes pessoas, de modo a propagar e integrar
a cultura e o conhecimento.
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O professor da Atividade Integradora Ciéncias e Tecnologia pode utilizar a biografia dos
cientistas, descobertas, contribuicoes para a humanidade, cultura, religidao, costumes,
como base para contribuir o repertorio cultural por meio da ciéncia, possibilitando ao
estudante ampliar seus conhecimentos, para que ele possa descobrir, aprender, enten-
der e interagir com esse universo. Outras possibilidades que podem despertar o inte-
resse de cientistas em potencial sao as mostras culturais e festival de filmes ligados ao
mundo cientifico.

Pense nisto: Uma das possibilidades para contemplar essa competéncia é
refletir com os estudantes sobre a existéncia da relacao da Arte e da musi-
ca com a Ciéncia. Os estudantes podem fazer a investigacao baseada em
experimento que possaresponder a seguinte pergunta: Sera que amusica

interfere no crescimento das plantas?

3.4 COMPETENCIA 4 - COMUNICAGAO

Utilizar diferentes linguagens - verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), cor-
poral, visual, sonora e digital, bem como conhecimentos das linguagens artisticas, mate-
matica e cientifica, para se expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sen-
timentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

A competéncia comunicacao tem um sentido amplo, abrangendo a capacidade de escu-
ta e dialogo visando ao entendimento mutuo. Sua importancia se reafirma no cotidiano
e utiliza os conhecimentos de mundo e aqueles adquiridos na escola para criar e utilizar
novas formas de se comunicar. Para que o desenvolvimento da competéncia comunica-
tiva seja efetivo, € necessario que o estudante, ao utilizar as diferentes linguagens, seja
capaz de entender, realizar analise critica e se expressar.

Os estudantes da chamada “Era da Informacao e da Inclusao” utilizam diversas formas de
comunicacao, dentre elas esta a tecnologia, que desperta a curiosidade e proporciona
um maior interesse aos estudantes, sendo uma nova forma de pensar, comunicar, estu-
dar e aprender. Neste contexto, a velocidade e o0 acesso as informacoes, oportunizam
ao estudante se tornar protagonista da sua aprendizagem e desenvolver as habilidades
para utiliza-las ao longo da sua vida.

O professor da Atividade Integradora Ciéncias e Tecnologia deve orientar e instigar o es-
tudante no uso de diferentes formas de comunicacao e linguagem. Nessa perspectiva, a
elaboracao de um jornal da escola, gravagao de entrevista sobre temas cientificos com
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os estudantes e escrita de cartilhas oportunizam a reflexao e a discussao sobre suas
opinides e ideias.

Pense nisto: Sabemos que fake news é uma pratica dos tempos atuais,
voCcé ja pensou em incentivar a gravacao de um podcast, desvendando es-

sas fake news da Ciéncia e da tecnologia?

3.5 COMPETENCIA 5 - CULTURA DIGITAL

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de forma critica, significativa e etica. Co-
municar-se, acessar e produzir informagdes e conhecimentos, resolver problemas e exer-
cer protagonismo e autoria.

A utilizagao das tecnologias digitais com compreensao e analise critica favorece a inser-
cao social e € um recurso pedagogico que contribui, significativamente, para o processo
de aprendizagem. As tecnologias digitais, na contemporaneidade, permeiam todos os
aspectos davida em sociedade. Portanto, desenvolver e instigar habilidades digitais nos
estudantes sao praticas que, cada vez mais, precisam ser trabalhadas e ressignificadas
em contextos educativos.

Emresposta as transformacoes sociais e a presenca constante da tecnologia em nossas
vidas, o professor da Atividade Integradora Ciéncias e Tecnologia deve utilizar elementos
facilitadores para articulacao de conteudos relacionados ao universo da ciéncia, como
plataformas digitais, aplicativos e outros meios de comunicacao digital para ampliar o
acesso a informacao e oportunizar ao estudante tornar-se capaz de atuar na sociedade
compreendendo as inter-relacoes e estruturas que regem a influéncia da Ciéncia e da
Tecnologia em sua vida.

Pense nisto: Os estudantes da atualidade estao imersos na cultura digital,
e utilizacdo de diversos recursos advindos das TDICs (Tecnologias Digi-
tais da Informacao e Comunicacao) tem sido crescente, sendo que eles
auxiliam na forma de interagir, e sao ferramentas que facilitam a comuni-
cacao. As redes sociais, blogs e wikis podem ser utilizados para divulgar

curiosidades cientificas, assim como na difusao das informacoes relacio-

nadas a Ciéncia e Tecnologia.
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3.6 COMPETENCIA 6 - TRABALHO E PROJETO DE VIDA

Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de conhecimentos
e experiéncias que lhe possibilitem entender as relagées proprias do mundo do trabalho e
fazer escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida com liberdade,
autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

Essa competéncia alia-se ao desenvolvimento de atitudes de determinacao, esforco,
perseveranca, autoavaliacdo, compreensao e preparo para o mundo do trabalho. E im-
portante direcionar os conhecimentos prévios dos estudantes e incentivar o autoconhe-
cimento, a organizacao, a definicao de metas, a superacao de dificuldades e a reflexao.

Nessa perspectiva, o professor da Atividade Integradora Ciéncias e Tecnologia pode tra-
balhar a ciéncia numa perspectiva sobre o mundo do trabalho, considerando a vivéncia
dos estudantes, suas relacoes com o mundo e mediante as atividades, oportunizar o co-
nhecimento sobre os avancos tecnolégico e as exigéncias atuais do mundo do trabalho,
assim como o reconhecimento sobre as profissdes dos pais ou responsaveis, refletindo
sobre a sua atuacao e os impactos delas no cotidiano.

E imprescindivel incentivar os estudantes a buscarem novas descobertas sobre diferen-
tes setores da economia, as diferencas entre campo e cidade, as mudancas provocadas
pela tecnologia no setor produtivo e o impacto do trabalho na vida das pessoas e na so-
ciedade. Essas tematicas podem ser discutidas em debates, foruns e rodas de conver-
sas, dando voz e vez aos estudantes.

Pensenisto: Ossonhosdos estudantes sao muitoimportantesparaacons-
trucao do seu projeto de vida e para conquista-los € preciso definir metas
alinhadas ao desejo, descobertas e aspiragdes. E importante incentivar os

estudantes a participarem de olimpiadas de astronomia e ciéncias, assim

como, fomentar praticas individuais e/ou coletiva na comunidade local.

3.7 COMPETENCIA 7 - ARGUMENTAGAO

Argumentar com base em fatos, dados e informacgoes confidveis, para formular, negociar e
defender ideias, pontos de vista e decisées comuns que respeitem e promovam os direitos
humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsdvel em Gmbito local, regio-
nal e global, com posicionamento ético em relagao ao cuidado de si mesmo, dos outros e
do planeta.
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Os dias atuais, assim como o futuro, demandam que o estudante adquira e desenvolva a
competéncia de posicionar-se diante de situacoes, negociar, defender ideias ou pontos
de vista, com base em fatos, dados e informacoes confiaveis. Portanto, o conhecimento
e avivéncia de estratégias de argumentacao tornarao o estudante mais preparado para
participar das interacoes sociais e exercitar a cidadania. Ao mesmo tempo, terd a opor-
tunidade de compreender e respeitar a opiniao alheia, aprender a escutar com interesse
0 posicionamento do outro e até mesmo, se necessario, mudar de opiniao.

A Ciéncia utiliza o método cientifico como um dos caminhos e/ou procedimento paraa com-
provacao cientifica de uma teoria, sendo tida como verdade no momento presente, mas que
poderao se tornar falsas a medida em que novos conhecimentos sao concebidos. Nessa
perspectiva, o conhecimento cientifico € o que pode ser, testado, refutado e falseado.

Diante disso, a utilizacao do método cientifico enquanto ferramenta para oportunizar
aos estudantes vivenciar todas as etapas do metodo cientifico: observacao, problema-
tizacao, levantamento de hipdteses, testes e experimentacao, analise de dados, conclu-
sao e comunicacao de resultados, ampliam o repertério analitico e argumentativo dos
estudantes.

O Professor deve estar atento aos anseios dos estudantes, aplicando o método cientifico
em estudos de caso do cotidiano da comunidade escolar, gerando assim, o sentimento
de pertencimento e agucando o engajamento de todos em busca de solugoes.

Pense nisto: As tematicas de cunho ambientais, sobretudo, as que estao
presentes no entorno da escola, tais como saneamento basico, lixo ele-
trénico, agua, poluicao e etc, podem ser uma excelente estratégia para
incentivar o trabalho de campo e apontar solucdes que impactam na vida

dos estudantes e da comunidade escolar.

3.8 COMPETENCIA 8 - AUTOCONHECIMENTO E AUTOCUIDADO

Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional, compreendendo-se
na diversidade humana e reconhecendo suas emocdes e as dos outros, com autocritica e
capacidade para lidar com elas.

Os estudantes devem desenvolver o autoconhecimento e o autocuidado, aprendendo a
respeitar a si mesmos, sendo capazes de identificar seus pontos fortes e suas fragili-
dades, lidar com suas emoc¢oes e manter a saude fisica e o equilibrio emocional. Essa
competéncia deve ser desenvolvida em todas as atividades integradoras e componentes
curriculares de forma interdisciplinar.
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Conhecer o corpo humano, seu funcionamento e aprender a cuidar dele & fundamental
para o desenvolvimento dessa competéncia. Nessa perspectiva, o professor deve traba-
Ihar para que a escola seja um espaco acolhedor, buscando sempre observar, orientar e
respeitar os sentimentos e suas manifestacoes.

O professor da Atividade Integradora Ciéncias e Tecnologia pode trabalhar diversas te-
maticas como: os processos biolégicos quando se estuda, puberdade, efeitos da droga,
do alcool e do tabaco no organismo, sexo e IST's(infeccdes sexualmente transmissiveis),
questoes de identidade, saude fisica e emocional e seu reconhecimento, fomentando e
mediando a reflexao sobre quais os habitos e comportamentos impactam positivamente
na vida dos estudantes.

Pense nisto: Vocé ja observou que questdes socioemocionais impactam
na aprendizagem dos estudantes? Os infograficos sao instrumentos de
comunicacao rapidos e ludicos que podem ser construidos e divulgados

pelos estudantes para tratar desse tema.

3.9 COMPETENCIA 9 - EMPATIA E COOPERAGAO

Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a cooperagao, fazendo-se respei-
tar e promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valoriza-
¢ao da diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e
potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

E importante trabalhar a empatia e a cooperacdo com o estudante numa visdo mais am-
pla e completa da escola, como um sistema integrado por diferentes pessoas e ativida-
des, ou seja, como uma engrenagem, exercitando o dialogo e a resolucao de conflitos.

A capacidade de cooperar deve ser trabalhada em todos os momentos na escola, para
isso € importante a divisao e a delegacao de tarefas a todos os estudante em prol da
construcao de um projeto, possibilitando o desenvolvimento das relagdes interpessoais
e o aprimoramento da resolucao de conflitos.

Uma das estratégias para alcancar essa competéncia é a abordagem de tematicas a
partir de um diagnostico de uma situacao-problema da comunidade local como: agua,
energia, agricultura. Essas tematicas podem ser exploradas por meio de projetos, fei-
ras, oficinas, palestras, horta comunitaria. Pode-se desenvolver temas que favorecam a
aquisicao de novos conhecimentos técnicos e que possibilitem o exercicio da coopera-
cao e o trabalho em equipe.
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Pense nisto: Vocé sabia que pesquisas apontam que os estudantes que
tém uma familia participativa na suavida escolar atingem uma media de de-
sempenho maior? Promover a cooperacao entre familia e escola, por meio
de reunides e encontros com comunidade para elaboracao de projetos é

uma estratégia que pode ser utilizada para exercitar essa competéncia.

3.10 COMPETENCIA 10 - RESPONSABILIDADE E CIDADANIA

Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia
e determinacdo, tomando decisées com base em principios éticos, democrdticos, inclusi-
VoS, sustentaveis e soliddrios.

Para garantir a boa formacao dos estudantes, é preciso a conscientizacao de que eles
podem ser agentes transformadores na construcao de uma sociedade mais democra-
tica, justa, solidaria e sustentavel. A autonomia, a tomada de decisoes, a ética e a boa
convivéncia com o outro sao aspectos importantes para o desenvolvimento dessa com-
peténcia. Isso precisa ser trabalhado em todos os momentos pelos professores dentro
da escola para que seja vivenciado também fora dela.

Na trajetdria da humanidade ha uma grande relagao entre o homem e o meio natural. A
historia nos mostra que aacao humana transformou o meio ambiente natural em um am-
biente modificado, sendo assim, algumas escolhas feitas pelo homem geram um grande
impacto no meio ambiente como: descarte indevidos de residuos, exploracao dos recur-
sos naturais, desmatamento, poluicao, dentre outros. Logo, essas tematicas podem ser
abordadas na Atividade Integradora Ciéncias e Tecnologia.

Diante disso, o professor pode elaborar oficinas e projetos com materiais reciclaveis,
destacando a reducao de residuos com base em agoes de prevencao, reciclagem e reu-
so, reforcando assim, aimportancia do uso adequado dos recursos naturais e da susten-
tabilidade, despertando nos estudantes iniciativas responsaveis a serem incorporadas
no seu cotidiano em prol do meio ambiente.

Pense nisto: Pensar em um mundo solidario e sustentavel requer um olhar
para o outro e para suas proprias escolhas que privilegie alternativas mais
inclusivas e coletivas. Para isso, 0 espaco escolar deve propiciar o conta-
to com problemas relacionados a realidade social e proporcionar ao estu-

dante o desafio de enfrenta-los com criatividade e ousadia.

MINAS :::o

z DIFERENTE.

EDUCAGAO A ESTADO
GERAIS ¢



4. ESTRATEGIAS DE ENSINO E APRENDIZAGEM

As estratégias de ensino sao um conjunto de acoes que os professores realizam, de ma-
neira planejada, para alcangar a consecucao de objetivos especificos de aprendizagem
dos estudantes.

Nessa perspectiva, a Atividade Integradora Ciéncias e Tecnologia é o exercicio da curiosi-
dade intelectual do estudante mediante investigacao, analise critica, imaginacao, criati-
vidade, formulacao de hipdteses e resolucao dos problemas, com base nos conhecimen-
tos das diferentes areas. Esse proposito remete ao papel da escola e, especialmente, do
professor, no que se refere a uma aprendizagem fundamental para o desenvolvimento
humano: o aprender a aprender.

E imprescindivel que o professor utilize varias estratégias de ensino e tenha um olhar
atento sobre as habilidades dos estudantes quanto aos aspectos cognitivos da aprendi-
zagem, sejam linguagem, pensamento, memaria, atencao, percepc¢ao e raciocinio légico,
bem como aqueles relacionados as multiplas inteligéncias.

Diante disso, as estratégias de ensino sugeridas a seqguir, se fundamentam na compreen-
sao de que o planejamento e as acoes pedagogicas do professor da Atividade Integrado-
ra Ciéncias e Tecnologia precisam estar bem articuladas com o trabalho do professor
das areas de conhecimento. Essa parceria vai contribuir para que o trabalho pedagogico
dos professores obtenha resultados positivos para a consolidacao das aprendizagens.

4.1METODO CIENTIFICO

E um conjunto de regras basicas para desenvolver uma experiéncia a fim de produzir
Nnovos conceitos, corrigir e integrar conhecimentos ja existentes. 0 método cientifico
consiste na definicao de situacao problema, observacao, elaboracao de questoes, inves-
tigacao, analise, registro de dados e conclusao.

4.2 OFICINAS

As oficinas sao consideradas um espaco de experimentagao, onde os estudantes podem
vivenciar os conhecimentos aprendidos nas diversas areas e componentes curriculares.

Musica: Possibilita a experimentacao, a escuta sensivel, o tocar, o brincar, o criar e o can-
tar. Pesquisas cientificas apontam que a musica pode estimular a concentracao, fortale-
cer o sistema imunol6gico, ativar a sensacao de prazer e trazer beneficios terapéuticos.
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Teatro: Consiste na pratica da cena a partir dos diferentes estudos que a area do teatro
possibilita, na perspectiva dramatica, na criacao de cenas, esbocos ou improvisacoes.
Nela, o estudante é instigado a refletir sobre questoes presentes na vida cotidiana, pro-
xima ou distante de suarealidade. Ele € motivado a perceber que por meio das experién-
cias cénicas é possivel inventar e reinventar, além de possibilitar a exploragcao do corpo
em resposta a determinados estimulos ou situagoes-problema.

Astronomia: Possibilita o aprofundamento do conhecimento histérico sobre a Astrono-
mia e Astronautica por meio do letramento cientifico e cartogréafico e das narrativas his-
toricas.

Biotecnologia: Contribui para o letramento cientifico, uma vez que possibilitao acesso a
diferentes conhecimentos de forma que o estudante possa refletir sobre ainfluéncia dos
avancos cientificos no dia a dia, discutir as questoes éticas e tomar decisées com base
em uma cultura cientifica e tecnologica.

4.3 PROJETOS

A aprendizagem baseada em projetos possibilita ao estudante ter voz e quando sao su-
geridos temas de interesse a serem estudados, tornam -se atores ativos na proposta de
trabalho.

Projeto de Educacdo Ambiental

A Educacao Ambiental € um processo continuo e permanente de aprendizagem, que
acontece em todos os niveis e modalidades de ensino, por meio de saberes, conceitos,
valores socioculturais, experiéncias voltadas ao exercicio de uma cidadania comprome-
tida com a preservacao, conservacao e recuperacao do meio ambiente e da qualidade
de vida.

4.4 PRATICAS DE CAMPO

Sao utilizadas para o estudo do meio, quando professores e estudantes se tornam pes-
quisadores que observam, conhecem, registram e promovem interrogacoes sobre a
complexidade do espaco e suas inter-relacées. E também o momento de relacionar con-
teudos trabalhados de maneira teorica, em sala de aula, com o cotidiano, ou de proble-
matizar questdes para aprofundar em sala de aula.
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4.5 APLICATIVOS

Plataformas de descoberta do mundo para estudantes e investigadores, que possibili-
tam aumentar o conhecimento cientifico com autonomia.

NASA - Apresenta fotos, mapas interativos e transmissoes ao vivo da Estacao Espacial
Internacional.

Cosmic Watch - Vistas da terra, sol, planetas e muito mais, tudo em tempo real.
BiomeViewer - Visualizador de biomas.

Star Walk - Visualizador de estrelas e constelacdes que estao sendo mostradas no céu
ao apontar a camera do celular para elas.

AcceleratAR - Acelerador de particulas virtuais em qualquer ambiente em que vocé es-
teja.

Science Journal- Coletor de dados do ambiente ao seu redor, fazendo medicoes dos ni-
veis de luz, som, pressao atmosfeérica e até mesmo de movimentos proximos.

Solar Walk lite - Aplicativo de exploracao do sistema solar.

Human Body VR 3D - Aplicativo que permite explorar o corpo humano.

MINAS :::o

z DIFERENTE.

EDUCAGAO A ESTADO
GERAIS =2z



15

5. PARA SABER MAIS

Divulgacao cientifica que conversa de forma direta criativa e contextualizada.

http://www.cienciaexplica.com.br/podcasts/

Espaco Interativo de Ciéncias.

https://eic.ifsc.usp.br/category/jogos/

Manual do Mundo mostrando que ha sempre um caminho mais interessante e divertido.

http://www.manualdomundo.com.br/

Simulacoes Interativas para Ciéncia e Matematica.
https://phet.colorado.edu/pt_BR/

Site com recursos digitais para apoiar os professores no ensino da matematica e das
ciéncias.

https://www.casadasciencias.org/recurso/7711
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